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FC Lisse organiseert in de Ter Specke Sporthal sinds 1981 één van de grootste zaalvoetbalcompetities van 

ons land.  

Voor de 42 deelnemende teams bieden wij een attractief en uitdagend competitieprogramma met indeling 

in 6 poules op speelsterkte. Naast deze reguliere competitie nemen alle teams ook deel aan een, via 

lotingssysteem gekoppeld,  bekerprogramma. Gedurende het zaalvoetbalseizoen, wat loopt van eind 

augustus tot begin juni, worden er zo’n 600 wedstrijden gespeeld.  

 

Op deze wijze bieden wij voor alle teams (jong en oud) een programma op maat waardoor teams/spelers tot 

op “hoge leeftijd” kunnen blijven zaalvoetballen. De speelavonden zijn maandag tot en met donderdag, 

incidenteel een uitwijk naar de vrijdagavond, waarbij ook de kantine geopend is. Voorafgaand aan het 

seizoen kunnen teams hun voorkeursavond aangeven.  

 

De arbitrage tijdens de wedstrijden is in handen van een 9-tal scheidsrechters. De haldienst (grensrechter en 

scorebord) wordt bij toerbeurt verzorgd door de teams welke in de desbetreffende speelweek“ vrij” zijn.  

 

Op onze social media kanalen FC Lisse Zaalvoetbal worden overige actuele zaken weergegeven en is er 

regelmatig een liveverslag met beeld van de verschillende wedstrijden. Zo bieden wij ook de sponsoren van 

de diverse teams een podium. 

 

Het competitieprogramma is via de Tournify website te volgen en wordt alleen op die wijze gepubliceerd. 

Ook is daar onze FC Lisse zaalvoetbal app te downloaden.  

https://www.tournify.nl/live/fclissezaalvoetbal 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.facebook.com/FC-Lisse-Zaalvoetbal-1161731213936929
https://www.tournify.nl/live/fclissezaalvoetbal
https://www.tournify.nl/live/fclissezaalvoetbal


 

 

                                                                 

 

 

 

 

Medio mei van elk seizoen moeten de bestaande teams definitief doorgeven of men doorgaat. Bij inschrijving wordt 

er door de commissie bekeken of er plaats is in het nieuwe seizoen. 

Alleen complete teams kunnen zich aanmelden en de spelers worden niet automatisch lid van FC Lisse. 

Raadzaam is om als nieuw team zeker de beschikking te hebben over 10-12 spelers. Uit ervaring weten we dat er 

altijd blessures en verhindering voorkomen. Vandaar dat een ‘grote’ spelerslijst raadzaam is. Deze spelers opgeven 

met voor-en achternaam en geboortedatum en zij dienen tenminste 15 jaar te zijn bij aanvang van het seizoen. 

 

De jaarlijkse contributie per team is: € 735,- 

Dit wordt elk jaar vastgesteld i.v.m. indexering zaalhuur. 

Hiervoor speel je 25 competitiewedstrijden en minimaal 2 bekerwedstrijden. 

 

                                                              

Voor alles aangaande het zaalvoetbal binnen FC Lisse kunt u contact opnemen met één van de onderstaande 

commissieleden via fclissezaalvoetbal@gmail.com  

 

Gerard van Dijk     - coördinator zaalvoetbalcommissie (inschrijving/financiële zaken)  

Arnoud Kool          - wedstrijdsecretaris (speelschema/rangen- en standen)  

Gert de Visser       - secretaris  (notulen/scheidsrechters en strafzaken)  

Guido van Kesteren   - commissielid (algemeen, Internet & Social Media kanalen.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gedetailleerdere informatie vind u in deze brochure onder de diverse rubrieken. 

 

mailto:fclissezaalvoetbal@gmail.com


 
 

REGLEMENT 
 
 
 Algemeen 
 

1. De voorwaarden, bepalingen en of wijzigingen van het reglement om deel te nemen 
aan deze competitie worden voor aanvang van de competitie toegezonden. 

2. De organisatie van het Ter Specke zaalvoetbal aanvaardt geen enkele verantwoording 
voor lichamelijk letsel en/of schade die voortvloeit uit deelname aan de competitie. 

3. Er wordt gespeeld volgens de officiële regels van de KNVB, tenzij anders vermeld. 
Afwijkingen t.o.v. de huidige KNVB-regels zijn vermeldt op in de bijlage “spelregels 
zaalvoetbal ZVV Ter Specke” 

4. De wedstrijden worden gespeeld op maandag-, dinsdag-, woensdag- en/of 
donderdagavond in Sporthal Ter Specke. Er kan incidenteel ook op de vrijdagavond 
gespeeld worden. 

5. De commissie stelt zich ten doel alle wedstrijden evenredig te verdelen over 
genoemde speelavonden. 
 
Inschrijven / Deelname 

 
6. Teams kunnen zich inschrijven voor de te spelen competitie op een door de commissie 

aangegeven en gepubliceerde datum. De commissie heeft de bevoegdheid een 
inschrijving te weigeren. Criteria welke gehanteerd worden zijn o.a.: vanuit het 
reglement, kredietwaardigheid, aantal spelers en waar vandaan, wel of niet spelend in 
de hal en de inschatting van de continuïteit. 
Minimale leeftijd van deelnemende spelers is 15 jaar. Eventuele 
dispensatie/uitzonderingen kunnen via de wedstrijdsecretaris worden aangevraagd. 

7. Een team dat zich opgeeft onder een sponsornaam blijft ook bij het opheffen van de 
sponsoring aansprakelijk voor het contributiebedrag en de eventuele boetes. 

8. De kosten voor deelname aan deze competitie staan vermeld op de ontvangen 
factuur.  

9. Contributie betalingen dienen vóór de op de factuur aangegeven datum te worden 
betaald. Bij te late betaling volgt een boete conform het boetereglement.  
Eventueel kan de commissie overgaan tot uitsluiting van verdere deelname aan de 
competitie indien de betaling niet of niet op tijd is voldaan. 

10. Indien een sponsor stopt met zijn naam te verbinden aan een team, houdt niet 
automatisch in dat het team onder een nieuwe sponsornaam mag spelen. 



11. De contactpersoon van het opgegeven team draagt te allen tijde de 
verantwoordelijkheid voor de betalingen. Veranderingen van contactpersoon behoeft 
de instemming van de commissie. 
 
 
Spelers 

 
12. Elk team dient vóór 31 augustus (e.e.a. afhankelijk van begindatum) van het seizoen 

een opgave te verstrekken van haar spelers. Er is geen maximum voor het aantal 
spelers. Het minimum is echter tien spelers. 

13. Toevoegingen van spelers is gedurende het seizoen mogelijk. Spelers kunnen worden 
toegevoegd, indien men dit doorgeeft aan de wedstrijdsecretaris. Een week later is 
deze speelgerechtigd. Uitzonderingen dienen voorgelegd te worden aan de 
wedstrijdsecretaris. 

14. Indien een speler op moment van overschrijving reeds bij een ander team op de lijst 
staat, dient dit team (huidige team speler) goedkeuring te geven. Overschrijving kan 
alleen maar als betreffende speler nog geen wedstrijden in de lopende competitie 
heeft gespeeld. Bij overschrijving gedurende de zomerperiode (voor 1 september 
conform punt 12) is deze goedkeuring niet van toepassing.  

15. Indien een team een wedstrijd moet afzeggen i.v.m. te weinig spelers is het toegestaan 
om een vijfde speler op te stellen, die niet op de eigen spelerslijst staat. Dit in overleg 
met en goedkeuring van de commissie. Deze vijfde speler wordt in overleg gekozen uit 
een “schaduwteam”. Dit moet uitdrukkelijk een vijfde speler zijn en geen (extra) 
wisselspeler. 

16. Indien een team een niet-gerechtigde speler opstelt volgt een boete. Dit geldt voor 
zowel het team, als de niet-gerechtigde speler (zie boetereglement). De betreffende 
speler krijgt ook een automatische schorsing van een (1) wedstrijd. 

17. Ieder team heeft elke wedstrijd een aanvoerder. Dit wordt kenbaar gemaakt d.m.v. 
een aanvoerdersband om de arm. De aanvoerder meldt zich voorafgaand aan de 
wedstrijd aan de wedstrijdtafel. De aanvoerder heeft geen speciale status of privileges, 
maar heeft een zekere mate van verantwoordelijkheid voor het gedrag van het team. 

18. Scheidsrechters geven waar nodig een toelichting op belangrijke beslissingen aan de 
aanvoerders. Aanvoerders hebben de verantwoordelijkheid om hun teamgenoten weg 
te sturen bij de scheidsrechter. Teamgenoten die deze instructies negeren, zich niet 
respectvol gedragen of protesteren, ontvangen een gele kaart. Schelden c.q. asociaal 
gedrag zal worden bestraft met een gele kaart.  

19. Sieraden dragen tijdens een zaalvoetbalwedstrijd is niet toegestaan. Sieraden moeten 
worden afgeplakt c.q. te worden afgedaan. E.e.a. is ter beoordeling van de 
scheidsrechter.  

 
Haldienst 
 

20. Ieder team dient regelmatig de haldienst te verzorgen. Dit staat vermeld in het 
wedstrijdprogramma. Per team dient minimaal 2 personen aanwezig te zijn. (zie 
document:  Taken haldienst).  

21. Het team dat de haldienst verzorgt, dient bij afwezigheid van de scheidsrechter deze 
te vervangen. 



22. Voor het niet of onvolledig vervullen van de haldienst zal de commissie een boete in 
rekening brengen. Tevens zal dat team worden bestraft met een of meerdere extra 
haldienst(en). Indien een team meerdere keren geen of onvolledig haldienst vervult, 
dan kan de commissie dit team uitsluiten van deelname van de volgende competitie. 
 

 
Competitie 

 
23. Er wordt gespeeld in 6 poules van 7 teams.  

Er wordt een competitieronde gespeeld, waarbij elk team tweemaal tegen elkaar 
speelt. Op basis daarvan volgt er P/D (zie punt 24 & 25) en wordt de competitie 
vervolgt met de tweede ronde. In het speelschema is ook een aparte bekercompetitie 
voor alle teams opgenomen.  
Er kunnen geen wedstrijden worden verzet. Indien een team toch niet kan spelen volgt 
een boete, mogelijk 3 punten in mindering (zie punt 38) en de wedstrijd zal worden 
ingehaald. 
Uitzonderingen op deze termijn (sterfgevallen e.d.) worden door de commissie 
bepaald. 
 

24. Kampioen van een poule is het team dat de meeste punten heeft vergaard. 
25. Indien twee teams (zowel promotie als degradatie) gelijk eindigen dan is het doelsaldo 

in de competitie bepalend. Als het doelsaldo gelijk is zal er een beslissing volgen door 
middel van een beslissingswedstrijd.  

26. Competitie- en bekerwedstrijden hebben een speelduur van 2 x 20 minuten. 
27. Het in het programma eerst genoemde team speelt een thuiswedstrijd en dient bij 

identieke kleuren van de tenues andere shirtjes of hesjes aan te trekken. De 
aanvoerder meldt zich hiervoor bij de wedstrijdtafel. 

28. De nummers 1 en 2 van de B poule promoveren naar de A poule, de nummers 1 en 2 
van de C poule promoveren naar de B poule en de nummers 1 en 2 van de D poule 
promoveren naar de C poule en de nummers 1 en 2 van de E poule promoveren naar 
de D poule en de nummers 1 en 2 van de F poule promoveren naar de E poule. 

29. De nummers 6 en 7 van de A poule, B poule, C poule, D poule en E poule degraderen 
naar respectievelijk de B, C, D, E en F poule.  
  
Bekercompetitie 
 

30. In de bekercompetitie wordt gespeeld met een poulesysteem. 14 poules van drie 
teams worden vastgesteld door loting. De opvolgende ronde is een knock-out systeem. 
Uitzondering hierop is de plaatsing van alle teams (10) die laatste zijn geworden. Zij 
spelen in een mini toernooi-vorm om een finaleplaats. De finales van de 3 
bekercompetities zullen plaatsvinden op de slotavond.  

31. Bij alle bekerwedstrijden zal bij gelijke eindstand de wedstrijd door middel van een 
serie van drie strafschoppen per team worden beslist. Van ieder team dienen drie 
verschillende spelers om en om een strafschop te nemen. Ontstaat hieruit ook geen 
winnaar dan zal om en om een strafschop worden genomen door spelers die nog geen 
strafschop hebben genomen tot er een winnaar is. Indien nodig, omdat iedere speler 
van een team al een strafschop heeft genomen, mogen spelers die al een strafschop 



hebben genomen weer een strafschop nemen. Uitzondering hierop is de bekerfinale 
op de slotavond. Indien deze wedstrijd eindigt in een gelijkspel volgt er een verlening 
van 2 maal 5 minuten. Mocht er na deze verlening nog geen winnaar zijn, volgt er 
direct een serie van 3 strafschoppen. 

32. Indien een team een bekerwedstrijd afzegt of niet op komt dagen, volgt er een boete 
en wordt het team uit het verdere verloop van de bekercompetitie genomen. 
 

 
Strafzaken/strafcommissie/boetereglement  

 
33. Ter beoordeling van de commissie kan een team direct uit de competitie worden 

genomen. Restitutie van de ontvangen gelden, waaronder de waarborgsom, vindt niet 
plaats. De gespeelde wedstrijden vervallen. 

34. De wedstrijd dient aan te vangen met 5 spelers per team, waaronder een doelman. 
Wanneer een wedstrijd 5 minuten na de in het programma vermelde aanvangstijd niet 
kan beginnen, omdat een team niet compleet is, wordt de wedstrijd op deze avond 
niet gespeeld. Het incomplete team krijgt een boete (zie boete reglement) en tevens 
worden er mogelijk 3 punten in mindering (zie punt 38) gebracht. De wedstrijd wordt 
opnieuw vastgesteld op een nader te bepalen datum. 

35. Indien een team niet op komt dagen c.q. incompleet is, zal de aanvoerder een oproep 
krijgen om te verschijnen voor de strafcommissie. Het team of een vertegenwoordiger 
daarvan is verplicht om aan de oproep te voldoen. Tevens dient de bijbehorende 
geldboete (zie boetereglement) tijdens deze bijeenkomst te worden betaald. 

36. Gele / rode kaarten: 
Wanneer een speler 2 x een gele kaart ontvangt, betekent dit automatisch een rode 
kaart. De betreffende speler is automatisch geschorst voor de eerst volgende  
wedstrijd. Dit geldt zowel voor competitie- als voor bekerwedstrijden. Een directe rode 
kaart (code 31 t/m 35) betekent eveneens automatisch minimaal 1 wedstrijd  
schorsing en een geldboete,  conform het straf-/boetereglement.  
De strafcommissie zal de teamcaptain van de exacte schorsing op de hoogte stellen en 
de bijbehorende geldboete per mail toezenden. 

37. Indien een scheidsrechter een wedstrijd moet staken, zal het team welke schuldig 
wordt bevonden, worden bestraft. De commissie bepaalt de strafmaat.  

38. Protesten t.a.v. de toegepaste regels c.q. straffen zijn niet mogelijk. 
39. Bij het afzeggen / niet op komen dagen van wedstrijden kan de commissie beslissen 

dat er, los van de boete, ook drie punten in mindering kunnen worden gebracht. Die 
beslissing wordt genomen aan het einde van een competitieronde en is bindend. 
  

 

 

 

IN ALLE GEVALLEN WAARIN DIT REGLEMENT NIET VOORZIET, 

BESLIST DE ZAALVOETBAL COMMISSIE. 



                                                          

 

Spelregels FC Lisse Zaalvoetbal  

 

Alle wedstrijden worden gespeeld conform de spelregels zaalvoetbal van de KNVB 

zoals opgenomen in document “spelregels Futsal district 2023/’24”. 

Op onderstaande punten wordt hiervan afgeweken: 

• Wedstrijdduur 2 x 20 minuten. 

• Slidings en fysiek contact zijn verboden. 

• Terugspelen op keeper op eigen helft toegestaan. De keeper mag, indien 
in het spel, de bal slechts 4 seconden in zijn bezit houden.  

• Afstand bij vrije trap op de cirkel 3m. 

• Gele kaart betekent 2 minuten straftijd welke volledig uitgezeten dient te 
worden; bij tegendoelpunt mag de betreffende speler weer in het veld. 
(m.u.v. een gegeven penalty vanwege gele kaart)) 

• Wisselen voor eigen spelersbank d.w.z. links of rechts van de 
wedstrijdtafel tussen de “gele lijnen” op het spelveld; 

• Spelers zitten op eerste wedstrijdbank naast de wedstrijdtafel aan eigen 
zijde speelveld; 

• Wedstrijdsecretaris/assistent-scheidsrechter wordt uitgevoerd door team 
dat zorg draagt voor de haldienst (zie ook onderstaand “taken haldienst”); 

• De wedstrijdklok in de zaal bepaalt de speeltijd. Deze is voorbij zodra de 
zoemer klinkt;  

 

Aandachtspunten/verantwoordelijkheden scheidsrechters 

• Op tijd laten beginnen van wedstrijden, teams (minimaal 5 spelers) dienen 
binnen 5 minuten na aanvangstijd conform programma op speelveld 
aanwezig te zijn; 

• Wisselspelers (indien aanwezig) plaats laten nemen op eerste bank naast 
de wedstrijdtafel aan eigen zijde speelveld; 

• Haldienst (grensrechter) wijzen, indien niet actief of met andere zaken 
bezig (b.v. telefoon), op zijn verantwoordelijkheden. Bij meerdere malen 
waarschuwen dit uitdrukkelijk vermelden op wedstrijdformulier; 

• De doelen dienen te worden opgeruimd middels de aanwezige kar. Dit 
geldt voor alle speelavonden. 



• Correct en goed invullen van het digitale wedstrijdformulier. Let hierbij op 
doelpuntenmakers (moeten overeenkomen met eindstand), gele/rode 
kaarten inclusief bijbehorende strafcode(s), aanwezigheid van haldienst 
en invullen van beste speler door haldienst; 

• Bij rode kaart (code 35) of staken wedstrijd (code 45) schrijven van korte 
verslag gebeurtenis en deze versturen aan strafcommissie (Gert de 
Visser); 

• Zorgdragen voor opruimen van alle wedstrijdattributen in de kast en deze 
afsluiten.  

• Afsluiten computerkast touchscreen. 
• Lichten uit doen van de hal (indien nodig i.v.m. schoonmaak hal). 
• Sleutels opbergen in de sleutelkluis. 

 
 

 
 

 



                                                                                                              
 

Taken haldienst  
 

De haldienst dient altijd met twee spelers gedaan te worden. Deze dienen 
minimaal 10 minuten voor aanvang eerste wedstrijd aanwezig te zijn. 
Eén speler fungeert als assistent-scheidsrechter en stelt zich op aan de zijde van de 
wedstrijdtafel in de rechterhoek.  
 
De tweede speler fungeert als wedstrijdsecretaris. De wedstrijdsecretaris zorgt 
voor: 

• Opstarten touchscreen computer > Tournify 

• Opstarten en inpluggen van het scorebord en deze instellen. 

• Compleet invullen van het presentielijst door aanvoerders; 

• Bijhouden van de stand gedurende de wedstrijd. 

• Compleet invullen van het wedstrijdformulier (doelpuntenmaker(s), 
gele/rode kaarten, beste speler en FairPlay punten) en controle (ook op de 
uitslag) voor ondertekening (opslaan) samen met de scheidsrechters  

• Controle van de spelers op de presentielijst; bij twijfel kan de haldienst in 
samenspraak met de scheidsrechter naar naam + geboortedatum van 
desbetreffende speler vragen.  

• Bijhouden van straftijd bij gele/rode kaarten en desbetreffend team 
aangeven wanneer er weer een speler aangevuld mag worden. 
 

• Bij onverhoopte afwezigheid van de scheidsrechter wordt de wedstrijd 
gespeeld onder leiding van de haldienst. Een van beide spelers neemt de 
taak van de scheidsrechter waar en de ander fungeert als 
wedstrijdsecretaris en vlagt aan de zijde van de wedstrijdtafel. 
 

• Gezamenlijk met de laatste spelende teams dienen beide doelen, op alle 
speelavonden, in het materiaalhok te worden geplaatst.  

• Afsluiten samen met scheidsrechter en scorebord uitzetten. 
 

Gebruik van mobiele telefoon tijdens de wedstrijd is verboden. 
 

 



 
 

Boetereglement 
 

Voor een zaalvoetbal seizoen gelden de volgende boetebedragen: 
 
Betalingen: 
Te late betaling:  Na 15 november      € 10,-- 

Na 15 december     € 20,-- 
Na 15 januari      € 30,-- 
Na 1 februari       € 40,-- 

 
Teams: 
Niet opkomen van het team/niet spelen van de wedstrijd :  € 150,--  
Niet-gerechtigde speler (team):       € 25,- 
Niet gerechtigde spelers (individueel)     € 25,-- 
 
Schorsing speler / staken van de wedstrijd     
Schorsing speler (Rode kaart conform code 31 en 32):   € 15,-- 
Schorsing speler (Rode kaart conform code 33 t/m 35):   € 25,-- 
Schuld door staken van de wedstrijd:     € 50,--  
 
Haldienst 
Gehele avond geen haldienst      € 30,--  
Gedeelte van de avond geen haldienst     € 15,-- 
Haldienst met 1 man gedurende 1 of meer wedstrijden    € 10,-- 
 
De boetes worden per mail aan de aanvoerders van het betreffende team verzonden en dienen per 
ommegaande te worden betaald. 
 

Procedure 

 
- Scheidsrechter deelt tijdens of vlak na een wedstrijd een gele of rode kaart (inclusief 

tijdstraf) uit aan bepaalde speler(s) 
- Haldienst voert de tijdstraf en naam speler(s) in Tournify (touchscreen)  

NB.  Geel = 2 minuten 
 2e geel dus rood = wederom 2 minuten 
 Direct rood = 5 minuten en betreffende speler dient zaal te verlaten  

- Na de wedstrijd stuurt de scheidsrechter het verslag z.s.m. naar de strafcommissie. 
- Indien een wedstrijd wordt gestaakt, wordt de haldienst en de scheidsrechter om een 

verslag gevraagd. 
 
NB. Schorsingen ten gevolge van een rode kaart gelden zowel voor competitie- als 
bekerwedstrijden. 



    CONTACT

FC Lisse

Spekkelaan 1

2161 GH Lisse

info@fclisse.nl

0252-413494


